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SYLABUS
A. Informacje ogdlne
Komputerowe kod o Blok technik
nazwa . przedmiotu Al.D4 przynaleznos¢ wspomagaiacvch
przedmiotu wspomagam.e (z planu o do bloku p gajacy
projektowania studiow) warsztat
) ) natalia.galeska@akade
prowadzacy | mgr Natalia Gateska e-mail & . @ .
miasztuki.eu
rok I semestr 3,4 punkty ECTS 2+2
typ : jezyk :
przedmiotu obowiazkowy wyktadowy Polski
wyktady
¢wiczenia 30430 suma 30+30
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Podstawowa wiedza z zakresu obstugi komputera.

Podstawowa umiejetnos¢ pracy w programach do przygotowywania dokumentacji technicznej,
modelowania 3D i wizualizacji.

C. Informacje dotyczace celéow przedmiotu

C1- Nauczenie pracy w programach wspomagajgcych proces projektowania tj. modelowania 3D i wizualizacji
idei projektowych.
C2- Przygotowanie do samodzielnej pracy projektowej przy uzyciu programow wspomagajgcych proces

projektowania.

D. Efekty ksztatcenia dla przedmiotu (EK) Zrekkty “l?fz_i“‘?_“e
4, s, - - a Kwalitikacjl na
(opis osiggnied studenta po ukonczeniu przedmiotu) . poziomach é_g
i ky Polskiej Ramy
Ierunkowe Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia
MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
posiada ogdlng znajomos¢ literatury i innych publikacji, w tym
cyfrowych, zgodnych z kierunkiem Architektura wnetrz oraz potrafi je AW1_WO03 P6S_WG
analizowac i interpretowacé we wtasciwy sposdb
Zna problematyke zwigzang w zakresie wizualizowania i modelowania AW1_WO06 P65_WG




3D zgodnych z kierunkiem Architektura Wnetrz
zn wowe relacje miedzy cztowiekiem a srodowiskiem
_a podsta .o e relacje mied ycl _o ekiema s F)d_o _s e. ) AWL W08 PES. WG
wirtualnym i cyfrowym w kontekscie modelowania i wizualizacji 3D
w podstawowym stopniu zna i rozumie zasady kreacji projektowej w
modelowaniu i wizualizacji 3D, pozwalajgce na samodzielng ekspresje AW1_WO09 P6S_WG
artystyczna
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Potrafi samodzielnie tworzy¢ i realizowaé projekty 3D, wykorz j
ot. a. sa qu elnie two yF ea 9 a‘\c proje ty 3D, wy q ystujac AW1_UOL PES_UW
umiejetnosci potrzebne do ich wyrazania w formie cyfrowej
potrafi Swiadomie korzysta¢ z narzedzi 2D i 3D w procesie
. . L AW1_U02 P6S_UW
projektowania, modelowania i wizualizacji
umie $wiadomie postugiwac sie wtasciwg technika i technologig w
. . ) AW1_U03 P6S_UW
trakcie realizacji prac projektowych oraz artystycznych
posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych
o o P6S_UW
realizacje wtasnych koncepcji projektowych oraz artystycznych w AW1_U07 Pes LU
przestrzeni 3D -
zna i stosuje skuteczne metody samodzielnego rozwijania kompetenc;ji AWL U08 P6S_UW
w postugiwaniu sie narzedziami 3D - P6S_UU
posiada umiejetnosci w realizowaniu wtasnych koncepcji na podstawie AWL ULL P6S_UW
posiadanych umiejetnosci w zakresie modelowania i wizualizowania 3D - P6S_UU
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
Student potrafi wykorzystywaé wyobraznie, intuicje i postawe twdrczg w AWL K04 pES KK
samodzielnym rozwigzywaniu problemoéw zwigzanych z modelowaniem - -
i wizualizacjg 3D.
umiejetnie komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i pES KO
spotecznosci, przestrzega zasad etyki zawodowej i poszanowania AW1_K09 P6s KR
réznorodnosci pogladéw i kultur -
P6S_KO
potrafi w sposéb komunikatywny zaprezentowac efekty pracy AWL K11 P6S_KRP6S_K
projektowej - 0
P6S_KR
D1. Tresci programowe
wyktad ¢wiczenia
semestr Il
typ temat liczba typ temat liczba
godz godz
Wk Cws 1. Opanowanie podstawowych funkgji 20

* Interfejs

programu Blender:
»  Srodowisko pracy

* Narzedzia modelowania
*  Tekstury i materiaty
*  Rodzaje oswietlenia

* Kamera

* Import/eksport
Modyfikatory
Plug-iny




2. Prezentacja wylosowanego mebla

Zadanie polega na samodzielnym
wymodelowaniu wylosowanego mebla
w programie 3D oraz przygotowaniu
atrakcyjnej wizualizacji jego formy i
detali. Celem jest rozwiniecie
umiejetnosci technicznych w
modelowaniu oraz pracy z kompozycjg i
oswietleniem w przestrzeni 3D.

i/lub

3. Cwiczenie dowolne — indywidualny
pomyst na opracowanie ¢wiczenia
semestralnego

4. Konsultacje projektow z innych
pracowni z zakresu wizualizowania i
modelowania 3D.

10

semestr IV

typ

temat

liczba
godz

typ

temat

liczba
godz

Wk

1. Doskonalenie umiejetnosci z zakresu
wizualizowania i modelowania 3D.

2. Rekonstrukcja przestrzeni z filmu lub
serialu

Student wybiera scene z filmu lub
serialu i odtwarza jg w Srodowisku 3D.
Zadanie obejmuje modelowanie
kluczowych elementéw przestrzeni,
nadanie materiatéw oraz ustawienie
oswietlenia, tak aby wizualizacja
oddawata charakter i atmosfere
wybranej sceny.

i/lub

3. Cwiczenie dowolne — indywidualny
pomyst na opracowanie ¢éwiczenia
semestralnego.

4. Konsultacje projektow z innych
pracowni z zakresu wizualizowania i
modelowania 3D.

20

10

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

E1l. Literatura obowigzkowa




E2. Literatura uzupetniajgca

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

* Postepy w procesie ksztatcenia — 30% oceny

korncowej

¢ Obecnos¢ oraz aktywne uczestnictwo w
¢wiczeniach — 20% oceny koricowej

® Obecnos¢ podczas indywidualnych korekt —20%
oceny koricowej
* Projekt semestralny — 30% oceny koricowej

Inne:
ocena
ocena celujaca ocena ocena ocena dostateczna ocena ocena
(25 pkt) bardzo dobra dobra plus dobra olus dostateczna | niedostateczna
21-24 pkt 19-20 pkt 16-18 pkt 11-13 pkt 10 pkt
( pkt) ( pkt) ( pkt) (14-15 pkt) ( pkt) (10 pkt)
. . Bardzo dob Akt $¢
Wybitny poziom ardzo dobrze Praca - ywngsc
. . opracowana Praca Praca Minimalna oraz poziom
zrealizowanej semestralna . s
praca L semestralna semestralnai aktywnosé pracy
pracy oraz aktywnos¢ y iy Yy .
. semestralna .. oraz aktywnos$¢ | aktywnosc na oraz jakos¢ semestralnej
semestralnej powyzej . .
‘2 oraz na dobrym zadowalajgcym pracy ponizej
oraz aktywnosé ‘s standardowego o Lo .
L aktywnos¢ na . poziomie poziomie semestralnej | dopuszczalneg
na zajeciach . poziomu .
zajeciach 0 poziomu

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajec 5+5
opracowanie materiatu po zajeciach 5+5
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5+5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 5+5
suma godzin 50+50
liczba punktéw ECTS 2+2

Podpis Przewodniczqgcego Rady Programowej

Data sporzgdzenia sylabusa




